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本資料は下記事項および条件に同意の上ご使用ください。 

本資料は　「学研教育出版大人の科学マガジン特別編集　歌うキーボード　ポケット・ミク」のカスタ
マイズに関する情報を記載しています。本資料に記載されている情報に起因して紛争が発生した場合、
当方はその責任を負うものではありません。本資料の情報の誤り・誤植に起因する損害が生じた場合に
おいても、当方はその責任を負うものではありません。本資料の記載内容は予告なく変更することがあ
ります。本資料の一部または全部を許可なく、転載・複写することを堅くお断りします。 
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S Â スロット��は �)�/ �$�6�+���5�2�0��へ„ き� みをí わない（CPU 内のRAM へ直接書き込む）ため高速で動作
させることが可能です。 
 

�R 文字をリアルタイム入力する時など、頻繁に歌詞入力を行なう時 
�R MIDI シーケンサで１ノートごとに一文字づつ文字を指定する時 

 
などの時にこのスロットを指定すると良いでしょう。（
¹MIDI シーケンサで１ノートごとに一文字づつ
文字を指定すれば歌詞スロットの文字数制限を超えて指定可能です） 
 

この歌詞スロットは、ポケット・ミク本体のボタンで¶ ] することはできません。 
この歌詞スロットを指定した時は、本体ボタンで選択するプリセットS Â は/ Òされません。 

（
¹いずれも本体スイッチ操作で呼び出されるコマンドスロットがデフォルト状態の時） 

 
● S Â スロット�����a���� の内容は �)�/ �$�6�+���5�2�0��ÆのS Â スロットへ„ き� まれます。 

● 歌詞スロット 1~15 へ書き込み中は、D P ミリÂ の����8�6�%���0�,�' �,��ó ý ができません。 

書き込み開始時には æA Q 
 ビジー(�)�����������������������������������������)��)が、 

書き込み完了時にはæA Q 
 ビジーx û (�)�����������������������������������������)��)が送信されます。 

 
● ポケット・ミク本体側での歌詞スロットの選択は、デフォルトではそれぞれ以下の本体ボタン操作

にアサインされています。ポケット・ミク˜ 9 で• びc すことができるS Â の? R � Ð Dは �������î ��

������� ����������� Ðです。 

 
S Â スロット�����a����  「�$」～「�2」 

S Â スロット��～����  「�6�+�,�)�7」＋「�$」～「�2」 
S Â スロット����～����  「�9�,�%�5�$�7�2」＋「�$」～「�2」 

 

������������� Ðデータの® � �������G����� �����$�������G����� �����������)�������G��’ ø ������

● �G�� 以降は� Ð ® � データ��です。? R ����� Ðまで指定できます。最後に�)����を付加します。 

● 文字指定データは　¼ ����� Ðテーブルリスト　記載の文字番号（16進数）で指定します。 

● 歌詞入力完了後、歌詞を­ み¥ める” Ÿ は入力されたS Â の– • （ 0 ) に設定されます。 
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　　と処理した場合「時限 バッファ」に A、B 「時限終了バッファ」に C、D が格納されます。 

　　「時限バッファ」が実行中に破棄された場合は C、D が実行されます。 

　　破棄されずに「時限バッファ」が全て実行された場合 C,D は実行されません。 

��
SysEx 記述例） VOL UP + VOL DOWN + 「あ」で「パニック」ファンクションを実行 

�)�������������������������������&�����������������������������������&�������������������� ���' ���������������&�������$������������������ ���&��������������������
���$�����������������������&�����������������)���)����
���&��� ��コマンドスロットâ ¦ 　������� ���������&�6�B�6�: �����B���' ��

　������������������������� ���' �,�5�( �&�7�B�0�,�' �,�B����コマンド（���0�' �,��������������������クリック音）　���&��������������������� ��
�&�$�&�&�2�B�6�7�$�5�7 コマンド　���' ���������������&����� ���7�,�0�( �B�: �$�,�7 コマンド（+100／200msec待つ）　���$��������������������
� ���0�,�' �,�B�5�( �6�( �7 コマンド　���&��������������������� ���7�,�0�( ���7�$�,�/ ��コマンド　���$������������������ = �0�,�' �,�B�5�( �6�( �7 コマンド
（キャンセルがあっても MIDI リセット）　���&�����������������)��=���&�$�&�&�2�B�( �1�' ��コマンド��
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● スタイラスがカーボンキーボードにタッチした最初の時点 

コマンドスロット �������&�6�B�. �( �<�%�2�$�5�' �B�2�1��

�0�,�' �,���2�8�7��ピッチベンド��_ @z ” ��、 ノートオン��

 
● 鍵盤の音程が変わった時 

�0�,�' �,���2�8�7��ピッチベンド��_ @z ” ����

 
● リボン部にスタイラスが乗っている時 

�0�,�' �,���2�8�7��ピッチベンド��

 
● リボン部から鍵盤部へ移動した時 

�0�,�' �,���2�8�7��ピッチベンド��_ @z ” ����

 
● 鍵盤からペンを離した際 

�0�,�' �,���2�8�7���1�R�W�H���R�I�I��

コマンドスロット �������&�6�B�. �( �<�%�2�$�5�' �B�2�)�)��

��

��  
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